


摘要

• SVM赛道的发展历程可分为三个阶段：技术奠基期（2023年前）、生态萌芽期（2023-2024

年）和爆发增长期（2025年至今）。2025年被认为是 SVM赛道的爆发元年，市场热度高
涨，技术迭代加速，生态迅速扩张。

• SVM赛道引爆社交媒体：2025年初社交媒体上的提及量（Mentions）和触达人数（Reach）
呈现出明显的上升趋势，触达量峰值达 250万/日（数据来源：Brand24）。

• 市值尚小，仍处于发展早期：截至 2025年 2月 17日，SVM赛道独立统计的市值约为 4.44

亿美元，占加密行业总市值比重仅 0.013%。

• 资本竞相布局，生态蓄势待发：资本对 SVM生态的布局呈现“重基建、押创新、抢赛道”
三大特征。

• Solana引入 SVM的三个必要性：Solana性能瓶颈的必然产物、解锁 Solana生态的多元
可能、Solana对抗竞争的关键布局。

• SVM 生态的新势力：Sonic SVM 通过与 TikTok 的深度合作，打造 Web3 游戏新入口；
Eclipse作为以太坊首个由Solana虚拟机驱动的 Layer 2解决方案，融合多链优势；Solayer
则致力于硬件加速型 SVM，突破 Solana网络的性能瓶颈。

• 多重挑战：技术层面，需在性能与扩展性间取得平衡，优化并行处理算法，并提升开发者
工具成熟度；生态层面，需应对跨链竞争，解决冷启动和 MEV问题；经济模型层面，需设
计可持续的代币经济，避免流动性割裂和跨链摩擦；监管层面，需应对 KYC 与匿名性冲
突，以及证券化代币认定的风险。
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1 前言
2025年初，Solana生态系统中的 SVM（Solana Virtual Machine）赛道迅速成为市场关注的焦
点。随着 Sonic SVM空投引发社交媒体热议以及 Solayer等项目上线的公布，SVM赛道不仅点
燃了市场的热情，也再次引发了人们对区块链财富效应的无限遐想。继 Meme和 DePIN等领域
在 Solana上的出色表现之后，SVM赛道正逐渐崭露头角，成为 Solana生态中又一极具潜力的
新兴领域。

近年来，随着区块链应用场景的不断扩展，高性能与可扩展性需求日益迫切。SVM凭借其卓越
的性能优势，逐渐成为推动去中心化生态发展的重要驱动力。目前，基于 SVM的创新项目层出
不穷，如 Sonic SVM、Eclipse、SOON和 Solayer等，这些项目不仅扩展了 Solana的技术边界，
还通过创新的应用场景和高效的开发工具，为整个区块链行业注入了新的活力。可以说，SVM

赛道的崛起是 Solana生态不断壮大的重要引擎。

本文将深入探讨 SVM 赛道如何提升 Solana 生态的活力，并分析基于 SVM 的创新项目如何拓
展 Solana生态的边界，为读者提供全面的洞察。

2 市场概述
SVM（Solana Virtual Machine）赛道是指基于 Solana虚拟机（SVM）技术构建的区块链生态系
统及其相关项目和应用的发展领域。SVM 是 Solana 区块链的核心组件之一，负责执行智能合
约并处理链上交易。SVM赛道不仅包括 Solana原生链上的应用，还涵盖了基于 SVM技术扩展
的跨链解决方案、Layer2网络、模块化区块链以及其他高性能应用链。

2.1 什么是 SVM？

在探讨 SVM赛道之前，我们先了解 Solana虚拟机（SVM）的概念。SVM是 Solana区块链的核
心执行引擎。简单来说，它就是 Solana网络上的“计算机”，负责处理所有的交易和智能合约。
SVM通过并行处理技术，使得 Solana能够以极高的速度处理大量的交易。当你在 Solana上进
行交易或与智能合约交互时，你的指令会被发送到网络中的多个验证节点，这些节点上的 SVM

会同时对你的指令进行验证和执行。这种并行的处理方式大大提高了交易的处理速度。SVM的
核心特点如下：

– 并行处理（Sealevel）：SVM通过 Sealevel引擎实现并行交易处理，允许多个智能合约同
时运行，显著提升吞吐量。
- Sealevel通过预先声明交易读取/写入的数据，避免冲突，支持数万笔交易同时执行。
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-与 EVM（以太坊虚拟机）的串行处理相比，SVM的并行处理能力使其更适合高频应用场
景（如 DeFi、链游）。

– 高性能与低成本：SVM 继承了 Solana 的高吞吐量（理论 TPS 达 65,000，实际 TPS 约
2,500-3,000）和低延迟（400ms出块时间），同时降低了交易成本。

Solana虚拟机（SVM）与以太坊虚拟机（EVM）的主要区别在于其执行模型。EVM采用串行处
理方式，交易逐一执行，限制了网络的吞吐量和性能。相比之下，SVM采用了并行处理模型，能
够同时处理数万笔交易，显著提升了网络的处理效率。此外，SVM支持多种编程语言（如 Rust、
C、C++），而 EVM 主要使用 Solidity。这种灵活性和高性能使得 SVM 成为高频交易场景（如
DeFi、NFT）的理想选择。

图一：SVM与 EVM交易执行处理方式

总的来说，SVM是 Solana网络的核心驱动力，通过并行处理和创新的 Sealevel设计，实现了
高性能、低成本的区块链解决方案。作为 Solana的“引擎”，SVM为开发者提供了高效、灵活
的执行环境，支持复杂智能合约和高频交易，成为区块链 3.0时代的重要基础设施。

2.2 SVM赛道历程：从 Solana的引擎到Web3的基石

自 Solana虚拟机（SVM）概念提出以来，其发展历程可概括为“技术奠基—生态萌芽—市场爆
发”三个阶段：
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2.2.1 技术奠基期（2023年前）

Solana凭借高吞吐量（理论 65,000 TPS）和低延迟（400ms出块时间）的技术特性崭露头角，但
其生态应用早期主要聚焦于原生链。随着 SVM（Solana Virtual Machine）作为底层虚拟机的标
准化框架正式推出，开发者得以定制专属应用链，并共享 Solana主网的安全性。Pyth Network

率先推出基于 Solana代码（SVM作为底层虚拟机）的网络应用链 Pythnet——该链作为 Solana

主网的权威证明（Proof of Authority）分叉，承担计算基础层功能，专门用于处理和聚合 Pyth数
据发布者网络提供的链上数据。

2.2.2 生态萌芽期（2023-2024年）

随着开发者工具的不断完善，众多项目开始布局 SVM，为多链生态的扩展奠定了坚实基础。例
如，Eclipse 率先推出基于 SVM 的模块化 Layer2 方案，实现以太坊生态资产与 Solana 性能
的结合；Sonic SVM 通过构建模块化的 SVM 链（Hypergrid），为游戏等高性能应用提供理想
的开发环境；NitroVM 则将以太坊的智能合约无缝迁移到 Solana，充分利用 SVM 的高性能优
势。此外，Zeus Network、Molecule 等项目更是将目光投向了比特币，旨在通过 SVM 为比特
币带来更高的可扩展性。此阶段 SVM生态初现“跨链互操作性”与“高频场景适配”两大核心价值。

2.2.3 爆发增长期（2025年—）

2025年可能成为 SVM赛道爆发元年：

市场热度：Sonic SVM 的空投活动引发市场热潮，之后代币价格在各大交易所上线后飙升近
1,200%，点燃了社区参与热情，而 SOON 的 NFT 销售也取得了巨大成功，筹集了 2200 万美
元。此外，Solayer等项目的代币分发活动以及各大 Top交易所上线 Solayer进一步推高市场预
期，形成“SVM =财富效应”的市场预期。

基于 Brand24社交媒体监测分析的数据显示，SVM在社交媒体上的提及量（Mentions）和触达
人数（Reach）在 2025年初呈现出明显的上升趋势。2024年关注度相对较低，而自 2025年 1

月 Sonic SVM 上线各大交易所后，“SVM”在社交媒体上的触达人数显著增加，峰值达到每日
250万，表明 SVM在社交媒体上已获得初步热度和关注。
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图二：SVM在社交媒体上的提及量（Mentions）和触达人数（Reach）

技术迭代：SVM兼容性升级支持更复杂的智能合约逻辑，推动高频 DeFi（如 DEX聚合器 Jupiter

V2）、链游（如 Star Atlas SVM版本）及社交应用大规模迁移。

生态扩张：Solana通过“SVM联盟”联合 NEON、Teleport等开发者平台，构建多链互操作标
准，逐步形成以 SVM为核心的“高性能应用链集群”。根据 SuperteamDAO对 SVM生态的统
计，SVM生态已涵盖基础设施、跨链桥、DEX、数据聚合、游戏等多个领域，展现出其在多样
化场景中的广泛应用潜力。

图三：SVM生态项目图谱

SVM 已经从单一的链上虚拟机发展成为一个高性能的应用链基础设施，不仅巩固了 Solana 在
Layer1赛道的技术领先地位，还通过模块化设计，为 Web3提供了广泛的应用场景，满足了高
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频交易等多样化的需求。SVM的出现，使 Solana在“性能”与“兼容性”之间取得了平衡，成
为 2025年初备受瞩目的技术解决方案。

2.3 SVM赛道市场规模：方兴未艾，前景可期

根据当前市场对 SVM生态的分类逻辑，基于 SVM构建的 APPChain（应用链）通常被视为 So-

lana主网的扩展应用，其估值与流量仍归属于 Solana生态范畴；而 SVM Rollups（如 L2扩容
方案）或与其他生态结合的跨链协议（如通过Wormhole桥接多链资产）则被独立划分为 SVM

赛道，以反映其技术独立性和跨链扩展潜力。

2.3.1 SVM生态市值尚小，仍处于发展早期

基于 Cryptorank数据（截至 2025年 2月 17日），SVM赛道独立统计的市值约为 4.44亿美元，
占加密行业总市值比重仅 0.013%，日交易量约 1亿美元。从下图可以看出，大部分 SVM生态
项目的市值相对较小，且尚未发币或尚未在主流交易所上线，这一现象表明，SVM生态仍处于
早期发展阶段，但技术叙事潜力尚未完全释放。已上线项目中，Zeus Network（比特币-Solana

跨链协议）、Solayer（硬件加速 SVM）、Sonic SVM（兼容以太坊的 SVM L2）等代表性协议市
值稳定在约 1亿美元区间，其价值支撑主要源于清晰的定位与差异化技术路径。

图四：Cryptorank“SVM生态”市值数据
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当前 Cryptorank等市场分类可能低估了 SVM生态的潜在价值。若将 APPChain（如 DeFiN项
目 Helium迁移至 SVM）和 Solana原生协议（如 Jito）纳入统计，SVM关联生态总市值或突破
50亿美元，但独立赛道划分更强调技术差异性（如 Rollup架构）而非单纯依赖底层公链。未来
需关注跨链 SVM方案的爆发性叙事（如与比特币生态结合），或推动赛道重新定义。

2.3.2 投资者竞相布局，SVM生态蓄势待发

从 Cryptorank 统计的 SVM 赛道融资数据（截至 2025 年 2 月）来看，早期投资者对 SVM 生
态的布局呈现“重基建、押创新、抢赛道”三大特征，反映出资本市场对 SVM技术潜力的长期信心。

技术基建是资本布局的核心方向，头部项目展现出强劲的吸金能力。模块化扩展方案（如 Eclipse、
SOON）与高性能基础设施（如 Solayer）成为融资的主力。例如，Eclipse（基于 SVM的以太坊
L2）以 6,500万美元的累计融资创下赛道纪录，Polychain、Hack VC等顶级机构持续加仓，彰
显市场对 SVM跨链扩展潜力的高度认可；Solayer（硬件加速 SVM）在种子轮融资中获 1,200

万美元，由 Polychain领投，凸显资本对“突破 Solana性能边界”的强烈需求。

跨链互操作性与垂直场景的创新同样成为资本关注的焦点。Zeus Network（Solana-BTC跨链协
议）获得超 800万美元融资，Mechanism Capital和 Spartan Group押注“比特币生态 + SVM”
的融合趋势；SOON（SVM + OP Stack）获超 2,200万美元融资，Hypersphere等机构看好其模
块化堆栈的跨链扩展能力。垂直场景的差异化竞争也备受关注，例如：Sonic SVM获 Bitkraft和
Galaxy Interactive等游戏风投支持，累计融资超 1,600万美元；Mantis（意图交易 Rollup）获
CertiK Ventures投资，反映投资机构对 SVM在交易执行效率上的场景化突破预期。
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图五：Cryptorank“SVM生态”项目融资数据

值得一提的是，Polychain Capital、Hack VC 等机构同时参与投资 Eclipse、Solayer、SOON

等多个项目，通过分散投资降低风险并强化生态话语权；个人投资者如 Solana 创始人 Anatoly

Yakovenko、Polygon联合创始人 Sandeep Nailwal等以个人身份参与天使轮投资，为项目提供
技术与社区支持。头部机构已经采取“多轮次覆盖”策略，积极布局 SVM赛道，押注 SVM生
态的爆发性增长。

总的来说，资本对 SVM 生态的态度可概括为“谨慎乐观下的激进卡位”。一方面通过重仓基建
项目锁定底层技术红利，另一方面借助跨链与垂直场景投资捕捉细分爆发点。随着 SVM与比特
币、以太坊生态的融合进一步发展，2025年或成为 SVM赛道从“技术叙事”向“规模应用”转
化的关键分水岭。
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3 为何 Solana作为高性能公链还需要 SVM ?

Solana以其高吞吐量和低延迟著称，但为何还需要引入 SVM？这一问题曾一度引发市场对 SVM

赛道的疑虑。事实上，SVM的发展是为了进一步拓展 Solana的生态，满足日益增长的复杂应用
需求。随着 DeFi、NFT 等高频应用的兴起，对区块链性能的要求也越来越高。虽然 Solana 的
原生性能已经非常出色，但 SVM通过并行处理、高效状态管理等方式，不仅巩固了 Solana在
高性能领域的领先地位，还为其拓展应用场景提供了更广阔的空间。以下从技术性能突破、生态
扩展和市场竞争三个维度解释 SVM的必要性：

3.1 SVM：Solana性能瓶颈的必然产物

3.1.1 Solana高频交易引发拥堵危机

2024年至 2025年初，Solana网络因一系列热点事件（如 JUP空投、Pump.fun生态的兴起和
ORE挖矿）而用户激增，网络活跃度大幅提升。数据显示，Solana的日活跃地址从 2024年的
60-70万飙升至约 600万，增长近 10倍；日交易次数也从 2,000万次增长至约 6,000万次，总
交易数接近 20亿次。

图六：Solana日交易数
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但是过去几个月，Solana网络因交易激增而多次出现拥堵。高频交易活动消耗了大量网络资源，
导致网络延迟增加，交易费用上涨。随着用户数量的不断增长，Solana网络的承载压力逐渐增
大，用户体验也因此受到影响。例如，2024年 2月 6日，由于 BPF（Berkley Packet Filter）加
载器故障，Solana网络宕机长达四个小时；而在 2023年和 2022年，该网络也多次出现中断或
拥堵现象。这些问题已让这个以高性能著称的公链受到广泛质疑。

3.1.2 Solana交易频遭失败，交易成本飙升

2025年 2月 15日，Dave (@ItsDave_ADA)在 Twitter上报告称，过去 7天内，Solana的 Me-

teora 交易失败率高达 95.27%，在总计约 1.39 亿笔交易中，1.31 亿笔失败，仅约 800 万笔成
功。这对于依赖 Solana进行 DeFi活动的用户无疑是一个巨大打击。使用过 Solana的用户可能
深有体会，许多交易无法正常提交，一段时间后才发现失败，导致极差的用户体验。根据统计数
据，自去年 11 月以来，用户提交的交易中约有 50% 失败，需要多次重试；而在网络波动较大
时，失败率甚至一度达到 75%。

图七：Solana未投票交易失败率

值得注意的是，2 月 17 日 Coinbase 主管 Conor Grogan 披露的一组数据引发了广泛关注：上
周末以太坊主网的平均交易成本与 Solana的平均交易成本达到了历史最接近水平，在 2025年
2月 15日 7时期间，两者仅相差 0.28美元（如图八）。在 2022年的高峰期（Otherside mint），
在以太坊上进行交易的成本比 Solana 高出 3,500 美元（按整小时计算）；而在这一年中，大部
分时间里，以太坊的单笔平均交易成本比 Solana高出 20至 70美元。他还声称：在 Libra崩溃
期间的多个时期，在 Solana上进行交换的成本高于在以太坊 L1上进行交换的成本。

9



图八：Solana平均交易成本 vs以太坊平均交易成本

3.1.3 SVM助力 Solana克服性能瓶颈

Nansen数据显示，截至 2024年 1月 1日，Solana的总活跃地址数量达到 1,390万个。如上图
六所示，2024年以来，Solana的日活跃地址增长近 10倍，日交易次数增加三倍，达到约 6,000

万次，总交易量接近 20亿笔。按照当前增长速度保守估计，未来 Solana的钱包账户数量可能
突破 5,000 万个，交易量预计将超过 40 亿笔——这一规模已远超 Solana 现有的承载能力。尽
管 Firedancer 升级被寄予厚望，但其具体落地时间尚不明确，短期内难以支撑指数级增长。此
外，Solana的单体架构及软件测试流程也限制了其快速扩展的能力。随着交易量持续激增，网
络负载压力将进一步加剧。

为了应对这一挑战，Solana正在探索更加灵活的扩展方案。

1. 垂直扩展：由 Anza（Solana Labs衍生实体）主导的性能优化（如验证器客户端改进），短
期内可缓解拥堵，但无法突破单体架构的固有瓶颈；

2. 水平扩展：基于 SVM（Solana虚拟机）的模块化设计成为破局核心。通过将 SVM与验证
器解耦，开发者可独立运行定制化 SVM实例（如集成 Agave或 Firedancer组件），实现
“即插即用”的灵活架构。Anza工程师 Joe C提出的“交易处理管道分离”方案，可进一
步降低开发成本，为生态多样化扩展铺路。

SVM的并行处理能力和低延迟特性使其成为构建下一代应用的理想环境，SVM能够处理链下多
笔交易并通过单笔链上交易进行结算，这对整个网络来说是一个巨大的机遇。开发者可在无需
担心速度限制或高昂费用的情况下，构建复杂的高频应用（如 DeFi、游戏、社交）。所以，基于
SVM构建的公链在以下方面更具优势：

1. 价值捕获：开发者通过自建 Rollup定制费用模型，直接嵌入商业模式；
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2. 场景定制：支持隐私增强、跨链集成等定制化需求，突破 L1功能限制；

3. 性能保障：通过将频繁的交易转移到 Rollup上执行，可以有效缓解主链的压力，提高整体
网络的性能；

4. 成本可控：交易费用不受 L1负载波动影响，保持低于 0.01美元的极低成本水平。

因此，SVM 是 Solana 生态的必然产物。随着 SVM 生态的不断发展，Solana 有望克服当前的
瓶颈，实现更高速、更灵活的扩展，从而在激烈的竞争中保持领先地位。

3.2 SVM：解锁 Solana生态的多元可能

3.2.1 Solana繁荣下的隐忧：高交易量与低沉淀的矛盾

根据 Defillama的公链数据，截至 2025年 2月 18日，Solana在交易量和活跃地址数上均领先
于以太坊：

1. 24小时交易量：Solana达 29.52亿美元，远超以太坊主网的 22.85亿美元，Base（7.9亿
美元）和 Arbitrum（7亿美元）紧随其后；

2. 活跃地址数：Solana以 394万的活跃地址数大幅领先以太坊主网的 47万；

3. 总锁仓价值（TVL）：以太坊以 574亿美元独占鳌头，Solana仅为 83亿美元，Base（32

亿美元）和 Arbitrum（28亿美元）则位居其后。

图九：不同公链日交易量、活跃地址数及 TVL
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尽管 Solana 在活跃地址数和日交易量上稳居公链榜首，但其 TVL仅为以太坊的 1/10，暴露出
“高交易、低沉淀”的核心矛盾。这一问题的根源在于两者的技术路线差异：

1. 以太坊：牺牲效率换取安全性，冗余共识机制保障极端条件下的可靠性，吸引资金长期沉
淀；

2. Solana：优先性能与效率，追求理想状态下的高吞吐量，但资金更倾向于短期交易而非长
期质押。

这种差异导致 Solana生态内“PVP（资金互割）”现象突出——用户追逐高频交易热点（如Meme

币、挖矿），却缺乏可持续的价值捕获机制。要打破这一循环，Solana需通过跨链兼容性与模块
化架构，将外部资金引入生态，同时将 Solana资产输出至多链网络，构建更健康的资金流动闭环。

3.2.2 SVM：Solana生态的价值引擎，驱动跨链兼容与生态拓展

SVM的诞生，正是为了解决 Solana生态“高交易量、低沉淀”的核心矛盾。首先，SVM通过
降低迁移门槛，吸纳了以太坊等其他生态的项目和资源。例如，借助 Neon EVM等兼容层，以
太坊开发者可以无缝地将 DApp 迁移至 Solana，在保留 EVM 开发习惯的同时，享受高性能优
势。这种“高性能 +兼容性”的组合，吸引了大量以太坊生态项目部署至 Solana。

其次，SVM 的模块化设计极大地拓展了 Solana 的性能边界，赋予开发者高度的定制化能力。
Anza 提出的解耦方案使开发者能够灵活构建专属链，例如 Sonic SVM 针对游戏场景定制共识
规则，显著提升了交易效率。Eclipse和 SOON以 SVM为执行层，继承了以太坊的安全性，同
时在以太坊上实现了高吞吐量交易。Solayer通过 FPGA/ASIC优化虚拟机性能，进一步突破了
硬件限制。

此外，SVM生态项目通过标准化虚拟机指令集，实现了 Solana与比特币、以太坊等链的资产和
数据互通，构建了多链协同网络。Zeus Network 支持 BTC 直接参与 Solana DeFi；Wormhole

通过 SVM状态证明，将 Solana与以太坊、Avalanche等链的资产实现互通；Grass通过 SVM

兼容层，将以太坊和 Solana的节点算力池合并，扩大了 AI DePIN资源供给规模。这些跨链创
新不仅吸引了比特币、以太坊生态的资金流入，还反哺了 Solana DeFi的流动性增长。

总的来说，SVM的高效性和灵活性使开发者能够轻松构建复杂的去中心化应用，在 DeFi、链上
游戏和Web3等领域创造了更多可能性。短期内，SVM通过兼容性吸引了以太坊开发者和比特
币资金，有望将 Solana的 TVL推升至 200亿美元。中期目标是以 SVM为核心构建跨链执行层
网络，成为 Cosmos IBC和 Polkadot XCM的有力竞争者。长期来看，若 Firedancer升级落地，
SVM有望成为下一代区块链虚拟机的标准，推动“Solana OS”概念的普及。
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3.3 SVM：Solana应对竞争的关键布局

2024年，Solana生态发展迅猛，DeFi、基础设施、GameFi、NFT、DePin、AI和消费者应用
等领域均呈现强劲增长。然而，Solana 面临着日益激烈的市场竞争，尤其是来自 Base 等新兴
公链的挑战。Base在 Coinbase的支持下，链上活跃地址数、日交易量和 TVL均实现了爆发式
增长，例如日交易笔数从 33.8万飙升至 1,110万，增幅达 3000%；日活跃地址数从 6.12万增
长至 81.12万，年增长率达 1200%；TVL也从 8.3亿美元增至 142亿美元，涨幅高达 1600%。
更值得一提的是，截至 2025年 2月 19日，Solana过去三个月的资金净流入仅为 9亿美元，远
低于 Base的 27亿美元。

图十：不同公链近三月净资金流入排名（截至 2025年 2月 19日）

尽管 Solana生态在某些数据上被 Base超越，但其凭借 SVM（Solana虚拟机）的技术深度和生
态延展性，正在开辟一条差异化竞争之路。SVM 本身也是 Solana 影响力的再延伸——SVM 做
得越好，Solana的影响力就越大。
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3.3.1 通过 SVM突破 Base的 EVM瓶颈

Base的爆发主要依赖 EVM生态的流动性迁移和 Coinbase的用户导流，但其 15 TPS的 EVM

性能天花板在游戏、社交、高频交易等场景中暴露短板。而 Solana的 SVM通过 Sealevel并行
引擎和模块化架构，可实现以下突破：

垂直场景定制化：Sonic SVM 针对游戏需求优化共识规则，支持亚秒级交易确认，而 Base 的
EVM链上游戏因延迟问题难以实现同等体验；

跨链性能碾压：与 EVM 不同，SVM 的主要优势是它可以并行执行交易。只要这些交易不涉及
相同的状态，它们就可以同时执行，这种并行化显著提高了处理速度和效率。

基础设施降本：Sonic的标准化 SDK将 Solana L2开发周期从数月压缩至数周，开发成本降低
70%，而 Base的 Rollup部署仍需复杂审计和定制开发。

跨链资产捕获：Zeus Network通过 SVM实现 BTC与 Solana DeFi的原子交换，Wormhole将
SVM 状态证明同步至 30+ 链，形成多链流动性黑洞，而 Base 的资产流动仍局限于 EVM 生态
内循环；

3.3.2 用 SVM技术在消费者应用上超越 Base

Base虽然通过 Friend.tech等社交应用快速起量，但其 EVM架构难以支撑千万级日活的消费者
应用。Solana则通过 SVM实现：

移动端原生集成：Solana Mobile内置 SVM轻节点，Stepn等应用实现链上交互零感知，而 Base

的 EVM应用仍需钱包签名等冗余步骤；

Web2开发者友好：Neon EVM允许以太坊开发者零代码修改迁移 DApp至 SVM，Uniswap V3
迁移后交易速度提升 10倍，反观 Base的 OP Stack需重写合约逻辑；

硬件级性能突破：Solayer通过 FPGA加速 SVM指令集，将智能合约执行效率提升 5倍，为 AI、
DePIN等重计算场景铺路，而 Base受限于 EVM的串行处理模式，难以实现同类优化。

短期内，Base凭借其资本优势和 EVM兼容性，或将继续保持增长势头。但从长远来看，Solana
通过 SVM的技术优势（如 400ms出块速度）和生态开放性（支持多链资产互通）正在重塑竞争
格局。与 Base依赖 EVM的单层架构不同，Solana依托 SVM可以在 2025年形成“主链 -应
用链 - Rollup”的三层生态体系。这一体系的构建，将使 Solana 摆脱架构束缚，有望在 Web3
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大规模应用时代占据领先地位。

4 SVM生态新势力
2025年，基于 SVM的 Sonic SVM、Eclipse、Solayer等新兴项目正悄然崛起，它们在技术、应
用和生态等方面不断突破，为 Solana的繁荣注入了强劲动力。

4.1 Sonic SVM：TikTok联动的 SVM游戏基础设施

Sonic SVM是 SVM赛道中最早 TGE的项目，目前已上线 Gate.io、OKX、BYBIT、Upbit等全
球主流交易所。$SONIC代币正式上线后价格迅速飙升，最高涨幅超 50倍，成为 2025年初的
市场焦点。

4.1.1 Sonic SVM介绍

Sonic SVM 是基于 SVM 的首个 Layer 2 扩展项目，专注于为游戏和高频交互应用提供高性能、
低成本的区块链环境。其核心目标是通过 HyperGrid架构扩展 Solana基础设施，满足Web3游
戏开发者对高并发、低延迟的需求。

图十一：Sonic SVM的 HyperGrid架构

Sonic SVM由 Mirror World Labs创建，团队成员包括首席执行官 Chris Zhu、首席运营官 Alan

Zhu和首席技术官 Jonathan Bakebwa；创始人 Chris Zhu曾就职于字节跳动，被认为是非常懂
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TikTok的Web3 CEO。目前，已完成总计 1,600万美元的融资，投资方包括 BITKRAFT、Galaxy
Interactive、Big Brain Holdings、Sky9 Capital等。

Sonic SVM具备以下优势，旨在为游戏和高频交互应用提供卓越的区块链解决方案：

– 高频交易：基于 SVM技术，项目方可自设 Gas，避免高额的 L2-L1数据可用性费用，同
时提供更高、更快，更强的的链上游戏体验。

– 互操作性：底层技术框架 Sonic SVM 使用 Solana 作为结算层，同时开创首个扩容架构
HyperGrid，无需重新部署 Solana程序和账户，即可直接利用 Solana基层服务和流动性
优势。

– 兼容 EVM：通过 HyperGrid解释器，开发者可无缝将基于 EVM的 dApp部署到 Solana，
降低迁移成本。

– 定制化功能与独立治理：Sonic SVM为游戏场景量身定制数据结构，具备独立的资源分配
和治理机制，游戏开发者可根据自身需求灵活定制链上规则，构建独具特色的游戏逻辑。

– 基础设施一体化：Sonic 提供包括用于游戏增长、流量、支付和结算的基础设施，同时为
游戏开发者提供全面的链上游戏开发组件，降低开发门槛。

4.1.2 Sonic SVM项目亮点：携手 TikTok，打造Web3游戏新入口

Sonic SVM通过与 TikTok的深度合作，成功打造了一个连接Web2和Web3世界的桥梁，为区
块链游戏带来了全新的增长路径。通过将小游戏直接嵌入 TikTok，用户无需配置加密钱包即可
进入游戏生态，极大降低了参与门槛，创造了真实用户快速涌入的入口。TikTok作为全球领先的
短视频平台，拥有 16亿全球用户，且用户年轻化对Web3和加密货币接受度高，为 Sonic SVM

提供了优质的用户来源。

SonicX就是其中的一个应用程序，作为基于 Solana Sonic SVM的区块链“tap-to-earn”游戏平
台，与 TikTok 深度集成，允许用户使用 TikTok 账号登录游戏，无需配置加密钱包或管理私钥。
这种设计消除了区块链游戏的技术门槛，特别适合没有加密经验的用户。

SonicX通过每日挑战、邀请好友和参与排行榜竞争等方式，激励用户积极参与游戏，并提供具
有实际价值的 NFT和加密货币奖励。通过空投活动、小游戏嵌入等方式，SonicX的推出在短时
间内吸引了大量 TikTok用户参与，目前 Sonic已拥有超 200万激活地址和 70多万日活跃用户，
以及四十多亿笔交易。
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图十二：Sonic SVM生态核心数据

目前，已有 20多款游戏加入 Sonic生态，其中 JogoJogoGame、RageEffect、FoMoney、Lu-

miterra、KeplerHomes、SnakeLite等六款游戏已正式官宣。在 Sonic Testnet Odyssey测试阶
段，JogoJogo和 FoMoney已开放内测，用户可通过参与测试网活动赚取 $SONIC奖励。

作为 Sonic和 HyperGrid基础设施的首次公开亮相，Testnet Odyssey通过一系列激励活动取得
了显著成功，仅在两周内就吸引 30万个独特钱包，累计完成 5,200万笔交易。

图十三：Sonic Testnet Odyssey活动数据
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总体而言，Sonic SVM与 TON相似，均依托庞大的社交媒体平台构建应用链生态。然而，TikTok
在用户基数、商业价值和传播力方面远超 Telegram，使得 Sonic SVM具备更大的发展潜力。根
据 Business of Apps的 TikTok收入与使用情况统计数据，2024年 TikTok实现收入 230亿美元，
拥有 16亿活跃用户，其用户群体更年轻、分布更广，整体消费能力也显著高于 Telegram。在传
播效率方面，TikTok的短视频内容具有更强的病毒式传播能力，用户转化率是 Telegram文字内
容的 2.2倍。此外，TikTok的用户主要来自北美、欧洲和亚太等高消费能力地区，而 Telegram

用户则更多来自东欧、东南亚和非洲等发展中国家。

Telegram 创始人 Pavel Durov 在其个人频道发文称，Telegram 2024 年总收入突破 10 亿美元，
活跃用户约 9.5亿。因此，TikTok的 ARPU（每用户平均收入）达 14.37美元（230亿美元 / 16

亿用户）是 Telegram（1.05美元，10亿美元 / 9.5亿）的十倍以上，用户商业价值巨大。TON曾
借助 Telegram的流量和小游戏的爆火，实现了 TVL数倍增长和代币价格大幅上涨。可以预见，
如果 Sonic SVM能够在 TikTok上成功落地，其未来的商业潜力将更加惊人。

Sonic SVM 还通过 TikTok进行创新引流，并无缝接入 Solana成熟的生态系统，享受其强大的
技术支持。因此，Sonic SVM在用户转化和付费能力方面具有显著优势，有望吸引大量资金，推
动其 DeFi、GameFi等生态的繁荣。未来，Sonic SVM有望通过 TikTok的高转化用户和资金沉
淀机制，推动 Solana生态的进一步繁荣，成为连接Web2和Web3的核心枢纽。

4.2 Eclipse：以太坊的 SVM L2，融合多链优势

Eclipse 作为最早上线的 SVM 项目之一，虽然主网已经上线，但至今未发行代币。Eclipse 在
2024年 3月 11日获得了 Placeholder和 Hack VC领投的 A轮融资，估值达到 10亿美元。作
为还未发币的高融资和高估值项目，Eclipse自然备受市场关注。

4.2.1 Eclipse介绍

Eclipse 是以太坊上首个由 Solana 虚拟机驱动的 Layer 2 解决方案。它结合了以太坊的安全性
和深度流动性以及 Solana的速度和效率，创造了一种独特的混合解决方案，旨在解决去中心化
应用面临的可扩展性挑战。Eclipse采用模块化结构设计，充分利用其他区块链的优点。它使用
Solana的 SVM作为执行层，以太坊作为认证和共识层，Celestia负责数据可用性，此外 Eclipse

还使用 RISC Zero来创建 ZK Proofs进行验证。
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图十四：Eclipse技术架构

Eclipse 由 Citadel 前定量研究人员、Airbnb 前软件工程师 Neel Somani 和 Zebec 协议创始人
Sam Thapaliya于 2022年成立。同年，Eclipse完成两轮融资，总额达到 1500万美元，投资方
包括 Polychain、Tribe Capital等知名机构。此外，Eclipse还加入了 Celestia的Modular Fellows

计划，并获得了 Solana 基金会的开发赠款。2024 年 3 月，Eclipse 完成 5,000 万美元 A 轮融
资，由 Placeholder和 Hack VC共同领投，融资总额达到 6,500万美元。

4.2.2 Eclipse项目亮点：集百家之长，打造高性能 Layer 2解决方案

Eclipse 作为基于 Solana 虚拟机的首个 Layer 2 扩展项目，自 2024 年 5 月上线以来，生态系
统不断壮大，吸引了众多项目加入。虽然 TVL相比其他成熟公链仍有差距，但其增长势头迅猛，
且在 DeFi和消费者应用领域均有亮点项目。

4.2.2.1生态系统发展迅速，TVL增长显著

截至目前，Eclipse生态系统官方已披露有 79个项目加入，涵盖 DeFi、NFT、游戏、社交等多
个领域。TVL从 2025年初的 1,400万美元增长至目前的 4,500万美元，涨幅超过 3倍，表明生
态发展势头良好。
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图十五：Eclipse TVL

在 DeFi生态方面，Eclipse上最大的 DEX是 Orca，目前的 TVL为 1,400万美元。紧随其后的
是借贷协议 Save和 Astrol，TVL分别为 1,100万美元和 1,000万美元。第二大 DEX Invariant

的 TVL为 700万美元。这些数据在近两个月内均有显著增长。在消费者应用方面，After School
Club NFT 系列、SEND Arcade 游戏平台、Dscvr.one 社交协议等多样化的项目受到用户关注，
为 Eclipse吸引了更多用户。

图十六：Eclipse生态协议 TVL

4.2.2.2技术架构独特，集各家之长

Eclipse采用模块化架构，融合了 Solana、以太坊、Cosmos和 Celestia等多个公链的优势：

– Solana的并行 EVM：保证了高性能和低 Gas费用，提升了用户体验。

– 以太坊的安全性：作为以太坊 Layer 2，继承了以太坊主网的安全性，保障用户资产安全。

– Cosmos的 IBC：支持跨链通信，方便连接其他区块链生态。
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– Celestia的数据存储：降低了数据存储成本，提高了数据传输效率。

– 零知识证明：加强了隐私保护，满足用户对隐私的需求。

Eclipse 通过将这些优势有机结合，打造了一个高性能、安全、可扩展且兼顾隐私保护的 Layer

2平台。

4.2.2.3 tETH创新设计，提升用户收益

Eclipse 与其他项目的不同之处在于，它并未发行自己的原生代币，而是使用以太坊作为 L2 的
Gas代币，相当于把自己牢牢的绑在了以太坊的战车上。同时，Eclipse推出 Turbo ETH (tETH)，
简化用户收益管理流程，降低流动性分散风险。tETH通过整合多协议收益，为用户提供了便捷
的流动性管理工具。

– 统一的重新质押代币： tETH聚合了主要以太坊协议的收益，让用户无需进行复杂操作即
可获得再质押奖励。

– 创新的收益生成方式： tETH通过整合多协议收益，为用户提供便捷的收益获取途径。

– 支持多种 LRT铸造：用户可以通过WETH、weETH等多种流动性重质押代币 (LRT)铸造
tETH，分散风险并最大化奖励。

– 汇率收益机制： tETH类似于 Compound的 cTokens和 Lido的 wstETH，其基于 ETH的
收益会随时间推移提高兑换汇率。

tETH的设计不仅方便了用户参与以太坊生态，还通过其统一的收益机制和汇率收益机制，为用
户带来了全新的流动性管理工具。

4.2.2.4迁移难度低，方便开发者部署

对于已经编写了 Solana智能合约的项目，几乎可以立即部署到 Eclipse上。对于只编写了 EVM

合约的项目，可以通过 Neon将 EVM合约转换为 SVM合约，然后再部署到 Eclipse上。如果重
新做一个 SVM的 Layer 1，以太坊核心社区的成员很难迁移。但是以太坊的 Layer 2，对于用户
来说迁移程度就低了许多。Eclipse的模块化设计和即插即用的特性，也降低了开发者的开发成
本和时间成本。

此外，Eclipse选择通过定序器收益来获利，这是一种参考 Arbitrum等成熟 Layer 2项目的成熟
商业模式。随着 Eclipse生态的不断发展壮大，其收入有望达到可观的水平。

总的来说，Eclipse作为 Solana生态的重要组成部分，具有独特的技术架构、创新的产品设计和
广阔的发展前景。其模块化架构、tETH创新设计和低迁移成本等优势，使其在众多 Layer 2项
目中脱颖而出。虽然目前 Eclipse 的 TVL 和用户规模相对较小，但随着其生态的不断完善和发
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展，有望在未来成为领先的 Layer 2平台。

4.3 Solayer：硬件加速型 SVM

Solayer在过去一年中完成了多个叙事转型。从最初的再质押协议，到推出 RWA稳定币，再到
如今的硬件加速 SVM，Solayer始终走在技术创新的前沿。通过收购 FuzzLand并推出 Solayer

InfiniSVM，致力于成为首个实现硬件加速拓展方案的公链，这一目标无疑为 Solana生态注入了
新的活力。

4.3.1 Solayer InfiniSVM介绍

Solayer是 Solana生态的再质押协议，核心目标是提高 SOL以及衍生资产（如mSOL、JitoSOL）
的资金利用率，同时增强 Solana生态的安全性和流动性。Solayer InfiniSVM是 Solayer 2025年
路线图提出 Infiniband RDMA技术，旨在通过硬件加速型 SVM技术，提升 Solana网络的性能
和可扩展性。InfiniSVM采用可编程芯片卸载区块链组件，以实现 100万 + TPS和 100+ Gbps

网络带宽，从而实现接近零延迟的应用场景。该项目利用 SDN和 RDMA技术，根据应用程序需
求将单个执行机器无限扩展到多执行机器，旨在通过硬件加速和无限扩展的架构，突破 Solana

网络的性能瓶颈。

图十七：Solayer InfiniSVM TPS

Solayer由 Rachel Chu、Jason Li和 Ryan Clark领导，他们在产品、工程和战略增长领域拥有
丰富的经验。Rachel Chu曾是 Sushiswap的核心贡献者。Solayer已完成两轮融资，总金额超
1,200 万美元。投资方包括 Polychain Capital、Binance Labs 等知名机构，以及 Solana 联创
Anatoly Yakovenko、Polygon联创 Sandeep Nailwal、EigenLayer首席运营官 Alan Curtis等战
略支持者。资金主要用于 InfiniSVM开发、生态激励及治理代币发行筹备。
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4.3.2 Solayer InfiniSVM项目亮点：硬件加速应对极端流量

Solayer InfiniSVM作为 Solana生态的再质押协议，通过硬件加速和内生 AVS机制，旨在解决
区块链性能瓶颈，为 Solana生态带来新的活力。

4.3.2.1技术创新：硬件加速与无限扩展

InfiniSVM架构：采用全新的区块链架构，通过 SDN（软件定义网络）和 RDMA（远程直接内存
访问）技术，实现 100Gbps的网络带宽和 1ms的交易确认延迟，将区块链性能推向硬件极限。

动态分片与硬件卸载： InfiniSVM可根据需求将单一的执行机器分片到无限的硬件集群中，实现
近乎零延迟的处理。交易排序、调度、存储等核心环节均通过硬件电路完成卸载。

混合共识机制：引入 PoA+PoS 的混合共识机制，主节点可处理百万级 TPS，同时协调验证节
点完成高效共识。
Essential的运行核心在于无需执行的区块链技术和基于约束的领域特定语言（DSL），允许用户
在链下完成计算，仅在链上进行欺诈证明验证，提高吞吐量和降低交易费用。

4.3.2.2质押基础设施优势加码

Solayer在 Solana上建立了质押基础设施，启动了原生 SOL质押，已积累了 1.9亿美元的总锁
定价值 (TVL)。此外，Solayer 还推出了 sUSD 稳定币，这是一种结合了 T-bill 收益支持的收益
型稳定币，为用户带来安全且收益可观的资产选择。

Solayer 通过 sSOL、sUSD 等原生资产，连接链上和现实世界，为用户提供更多元化的金融服
务。同时，Solayer还与 Orca、Raydium、Jupiter等 DeFi协议建立合作，共同拓展 Solana生
态。
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图十八：Solayer TVL

4.3.2.3内源性 AVS提升用户体验，InfiniSVM应对极端流量

Solayer 构建了 Solana 内源性 AVS，让 DApp 通过 AVS 机制直接竞争区块空间和交易执行优
先级，提升用户体验和盈利能力。算力、排序权和资金的博弈进一步加深，AVS 资源成为影响
Solana生态资本分布的新变量。

此外，InfiniSVM设计时考虑了极端情况（如 NFT盲盒抢购时的交易洪流），具备超强的备用方
案，确保系统在高负载下依然稳定运行。通过硬件加速和动态分片技术，避免传统区块链在高流
量下的拥堵问题。

总的来说，Solayer InfiniSVM通过技术创新和生态布局，在硬件加速、性能提升和 DeFi生态建
设等方面取得了显著进展。其核心技术 InfiniSVM有望突破区块链性能瓶颈，为 Solana生态带
来更多可能性。随着区块链技术的不断发展，Solayer InfiniSVM有望在市场中占据重要地位。

5 SVM面临的风险与挑战

5.1 技术挑战：性能与扩展性的平衡

并行处理的复杂性：SVM基于 Solana的并行执行架构（Sealevel），需精准预判交易对状态访
问的冲突。尽管理论上支持高吞吐量，但在实际高负载场景中，交易失败率仍有可能激增。若
SVM无法优化冲突检测算法，可能重蹈主网拥堵覆辙。

模块化架构的兼容性风险：以 Eclipse为代表的 SVM项目通过模块化整合多链技术（如 Celestia
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DA、Cosmos IBC），但跨协议协同存在潜在风险：若某一模块（如数据可用性层）出现故障，可
能导致整个链停机；各模块独立升级时需保持兼容性，增加技术协调成本。例如，Eclipse依赖
Celestia的数据存储，若 Celestia网络延迟，可能影响 SVM链的实时性。

模块化与单体架构的路线博弈：SVM生态需在“极致性能”（坚持单体架构）与“灵活扩展”（拥
抱模块化）之间抉择。过度模块化可能增加系统复杂性，降低主链可靠性；若应用链（如游戏专
用链）与主链资源争夺加剧，可能破坏网络一致性。

开发者工具链的成熟度：与 EVM成熟的工具链相比，SVM的开发者工具仍处于早期阶段；Rust
语言和 BPF字节码编译对传统Web3开发者门槛较高；智能合约的测试和审计工具生态尚未完
善，增加开发风险。

5.2 生态挑战：用户与开发者的争夺

跨链生态的竞争压力：Base、OP等以太坊 Layer2凭借 EVM兼容性和成熟生态，吸引大量开
发者和资金；尽管 SVM支持 EVM合约转换，但迁移过程中的资产跨链损耗和用户体验割裂可
能阻碍采用。

冷启动难题：新兴 SVM 链（如 Sonic SVM）需在 Solana 主网生态外独立获客。虽然 Sonic

SVM依托 TikTok导流，但平台政策变化（如限制Web3内容）可能切断用户入口；若 SVM链
无法快速建立DeFi和流动性池，链上资产将停留于“赚取-提现”的短期循环，难以形成生态粘性。

MEV（矿工可提取价值）与公平性：SVM 的高吞吐量可能放大 MEV 问题。比如：高频交易环
境下，机器人可通过低延迟优势优先获利，损害普通用户权益；Solana社区对 MEV的解决方案
（如费用拍卖）尚未形成共识，可能引发链上资源分配不公。

5.3 经济模型风险：可持续性与泡沫化

代币经济设计缺陷：Sonic SVM、Eclipse等通过空投吸引用户，但若代币缺乏实用场景（如治
理、Gas费抵扣），可能沦为投机标的，导致价格崩盘后生态萎缩；Eclipse等依赖定序器收入，
若交易量不及预期（如 Layer2竞争加剧），现金流可能无法覆盖运营成本。

流动性割裂与跨链摩擦：SVM 应用链需与 Solana 主网及其他链交互，但跨链桥的安全性和效
率仍存隐患。跨链桥攻击事件往往造成巨大损失，SVM生态若未采用足够安全方案，可能成为
攻击目标；多链资产池稀释流动性，增加用户交易滑点。
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5.4 监管与合规风险

KYC与匿名性冲突：Sonic SVM等通过与 TikTok整合强制用户 KYC，虽降低欺诈风险，但违
背 Web3匿名精神，可能引发社区抵制。此外，地域性监管差异（如欧盟 MiCA、美国 SEC政
策）可能限制 SVM项目的全球化扩张。

证券化代币认定：若 SVM生态代币被监管机构认定为证券（如 SEC对 SOL的潜在调查），将
面临中心化交易所下架代币，导致流动性枯竭；另外因需满足信息披露和审计要求，增加运营负
担。
总的来说，SVM赛道的挑战本质是“性能-去中心化-兼容性”不可能三角的再平衡。若要突围，
需优化并行冲突检测算法，建立 MEV公平分配机制；构建强实用性的代币经济模型，降低开发
者迁移成本；聚焦垂直场景（如高频社交游戏、实时 DeFi），避开与 EVM链的正面竞争。唯有
在技术、生态与监管间找到动态平衡点，SVM方能从“Solana附属生态”进化为下一代区块链
基础设施的核心支柱。
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6 结语：SVM驱动 Solana的未来
2025年初，Solana生态系统的 SVM赛道异军突起，Sonic SVM、Eclipse、Solayer等新兴项
目正悄然崛起，它们如同拓荒者一般，为 Solana拓展着未来的疆域。它们凭借卓越的技术创新、
独特的应用场景和广阔的市场前景，不仅为 Solana生态注入了新的活力，也为整个区块链行业
的发展带来了更多可能性。

Sonic SVM携手 TikTok，打造Web3游戏新入口，为区块链游戏的大众化普及提供了新的思路；
Eclipse 作为以太坊的 SVM L2，融合多链优势，为高性能 Layer 2 解决方案树立了新的标杆；
Solayer则通过硬件加速型 SVM技术，致力于突破区块链性能瓶颈，为高性能应用提供了强有
力的支持。这些项目的成功，离不开 Solana生态的繁荣和 SVM技术的日益成熟。

然而，SVM赛道的发展并非一帆风顺。技术挑战、生态竞争、经济模型设计以及监管合规等问题，
都是 SVM生态需要面对的关键考验。如何在性能与扩展性之间找到平衡，如何吸引更多开发者
和用户，如何设计可持续的代币经济模型，以及如何应对全球范围内的监管压力，都是 SVM赛
道未来需要解决的难题。

尽管如此，SVM赛道的潜力依然不可忽视。通过硬件加速、动态分片、混合共识机制等技术创
新，SVM正在突破传统区块链的性能瓶颈，为高频交易、跨链互操作、垂直场景定制等应用提
供了全新的解决方案。随着更多项目的落地和生态的扩展，SVM 有望成为 Solana 生态乃至整
个区块链行业的重要推动力。

展望未来，SVM赛道的发展将不仅依赖于技术的突破，还需要生态的协同与社区的共建。随着
Solana生态的不断壮大，SVM有望在 DeFi、链游、社交等高频应用场景中发挥更大的作用，成
为连接Web2和Web3的桥梁。无论是开发者、投资者还是普通用户，SVM赛道都值得持续关
注，因为它或许正是区块链技术迈向大规模应用的关键一步。

作者：Ember
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